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Contenidos Médulo 1

Metodologia Proyectual en la implementacion de
proyectos de diseiio.

Métodos de analisis de problemas. El contexto y los
condicionantes. El disefio del programa de disefio.
El proceso de disefio como metodologia multidirec-
cional. Formas de gestién del trabajo profesional.
Encuadre y requisitos legales del desarrollo de Ia
actividad del disefiador en el mercado. Analisis de
costos, honorarios y factibilidad.

El proyecto grafico y su vinculaciéon interdisciplinaria
hacia el marketing, la sociologia, la psicologia, la
antropologia, la semidtica, los estudios culturales, la
estadistica y la economia.
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Bibliografia Obligatoria Médulo 1:

Biirdek, Bernhard E. Diserio (Historia, teoria y practica
del Disefio Industrial). Barcelona: Gustavo Gili, 1999.

Cerezo, José Maria. Disefiadores en la nebulosa. El
Disefio Grafico en la era digital. Madrid: Biblioteca
Nueva, 2002.

Cooper, Alan. Planning: como hacer el planeamiento
estratégico de las comunicacionesl. Buenaos Aires:
Thomson Learning, 2006.

Fuentes, Rodolfo. Una metodologia creativa. Buenos
Aires: Paid6s Diserio, 2003.

Jones, John Christopher.Disefar el Disefio. Barcelona:
Gustavo Gili, 1985.

Ledesma, Maria. El disefio grafico, una voz publica.
(De la comunicacion visual en la era del individualis-

mo.) Buenos Aires: Editorial Argonauta, 2003.

Shaughnessy, Adrian. Como ser disefiador grafico sin
perder el alma. Barcelona: Index Book, 2005.
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TP N°1: Musica para los Ojos. Cambio de género

Objetivos

Investigar, analizar y poner en practica las particulari-
dades graficas en el disefio visual.

Hacer uso de los recursos y los procedimientos dis-
cursivos gue conforman la retdrica visual en la grafica
en movimiento.

Entender como significantes en el proceso comunica-
cional de |a pieza, la especulacion en el ritmo del rela-
to, la relacion entre imagen y audio, la pantalla como
un campo visual a ser disefiado, etc.

Superacién de la dicotomia forma-contenido en el
momento de |a produccién y para el analisis.
Sensibilizacién sobre como los contextos de produc-
cion afectan nuestros modos de percepcion.
Comprender el audiovisual como un género producto
de la interaccion de musica, texto e imagen.

Contenidos a desarrollar

Estrategia. Planteamiento de problemas y blusqueda
experimental de soluciones. Construccion de la ima-
gen y utilizacién de los lenguajes graficos. Signo, sig-
nificante y significado, denotacién y connotacién,
polisemia de la imagen. Retdrica, argumentacion.
Especulacién tipografica.
Relacionimagen/texto/campo.

Factores que entran en juego en el disefio visual:

- Relato. Ritmo.

- Cuadro. Secuencia.

- Imagen vy tipografia.

- Interaccién con el audio.
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Enunciado del ejercicio

Disefar la presentacion visual de una cancién elegida de
la lista propuesta por el equipo docente. Se generaran
dos piezas: un audiovisual grafico y un ensayo editorial
gue de cuenta del proceso propio de trabajo.

Consignas del ejercicio

Disefiar un audiovisual grafico tomando un fragmen-
to significativo de la cancién elegida (duracién mini-
ma de 40"). El proyecto debera representar algunos
aspectos sensibles y atributas de la cancién de
manera visual y grafica. Se deben incluir elementos
tipograficos (como minimo el nombre del tema, autor
e intérprete. Puede incorporarse parte de la letra. El
audiovisual sera acompafiado por una pieza editorial
(tamanio no superior a A5 y minimo de 16 paginas)
gue se articule en algln tipo de contrapunto con
aquel, y que de cuenta, a modo de ensayo, del proce-
so conceptual y grafico del trabajo realizado. Debera
contener imagen y textos.

Condiciones de Entrega

La piezas editarial se presentara impresa en magueta
0 mono. Se adjuntara también en CD en formato jpg
en alta resolucién. El video grafico se entregara en
archivo .mov o en mpg en CD o DVD. Resolucién 720 x
576 px (Pal) Se acompafiara con una memoria
descriptiva disefiada una pagina. El trabajo se
realizara de forma individual.
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